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由于要求的是水箱流量与时间的关系
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所示的结果
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模型求解
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中
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计算出来
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可以推测流速
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但数据太少
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只能参照一天的数据
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另外
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如果知道水泵的灌水

实验报告

某装饰材料商店欲以每瓶
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元的成本价购进一批彩漆
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一般来说
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随着彩漆售价的提高
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预期销售量将减少
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模型评价

该模型数学概念简单

, 

并且容易实现
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为了尽快收回资金并获得较多的利润
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装饰材料商店打算做广告
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投入一定的广告费后
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所示的结果
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即确定彩漆售价和广告费投入使得预期的利润最大

.
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